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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Uczenie maszynowe dla Internetu Przedmiotéw

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/semestr

Informatyka 1/2

Studia w zakresie (specjalnosg) Profil studiow

Internet Przedmiotow ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
30 30
Cwiczenia Projekty/seminaria

Liczba punktow ECTS
5

Wyktadowcy

Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
dr inz. Tomasz tukaszewski

email: Tomasz.Lukaszewski@put.poznan.pl

wydziat: Wydziat Informatyki i Telekomunikacji

adres: ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy przedmiot powinien posiadac¢ podstawowg wiedze w zakresie programowania w
jezyku Python oraz analizy danych w zakresie klasyfikacji i wstepnego przetworzenia danych. Powinien
rowniez posiada¢ umiejetnosc pozyskiwania informacji ze wskazanych zrédet oraz mieé gotowosé do
podjecia wspotpracy w ramach zespotu.

Cel przedmiotu
Przekazanie studentom wiedzy i umiejetnosci w zakresie uczenia maszynowego.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma wiedze dotyczaca problematyki uczenia maszynowego z wykorzystaniem ztozonych modeli wiedzy
(np. sekwencyjna klasyfikacja, klasyfikatory bayesowskie, sieci neuronowe w tym sieci gtebokie)

2. Ma wiedze o trendach rozwojowych i nowych osiggnieciach w uczeniu maszynowym.
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3. Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich z obszaru informatyki dotyczgcego uczenia maszynowego.

Umiejetnosci
1. Potrafi planowadé i przeprowadzac eksperymenty w obszarze uczenia maszynowego, interpretowac
uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski.

2. Potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan inzynierskich z obszaru Internetu Przedmiotéw —
integrowad wiedze z réznych obszardéw informatyki, a w szczegdlnosci uczenia maszynowego.

3. Potrafi oceni¢ przydatnosé i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiggnie¢ (metod i narzedzi) oraz
nowych produktéw informatycznych z obszaru Internetu Przedmiotéw i uczenia maszynowego.

4. Potrafi oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi uczenia maszynowego w Internecie Przedmiotéw.

5. Potrafi rozwigzywac ztozone zadania informatyczne z obszaru Internetu Przedmiotéw, w tym zadania
zawierajgce komponent badawczy.

6. Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajgcg aspekty pozatechniczne — zaprojektowac
system informatyczny z obszaru Internetu Przedmiotéw uzywajgc wiasciwych metod, technik i narzedzi
uczenia maszynowego.

Kompetencje spoteczne
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate.

2. Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu uczenia maszynowego w
rozwigzywaniu probleméw w dziedzinie Internetu Przedmiotéw

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposoéb:

Wiedza nabyta w ramach wykfadu jest weryfikowana na zaliczeniu pisemnym. Prdég zaliczeniowy: 50%
punktoéw. Zagadnienia zaliczeniowe, na podstawie ktérych opracowywane sg pytania zostang
przekazane studentom. Umiejetnosci nabyte w ramach zajeé laboratoryjnych weryfikowane sg na
podstawie realizacji projektu zwigzanego z problematyka uczenia maszynowego.

Tresci programowe

Program wyktadu z zakresu uczenia maszynowego obejmuje nastepujgce tresci: SVM, sekwencyjna
klasyfikacja, klasyfikatory Bayesowskie, sieci neuronowe w tym gtebokie sieci, regresja.

Program laboratorium obejmuje pogtebienie zagadniet omawianych na wyktadach. W zakresie uczenia
maszynowego wykorzystano biblioteki dla jezyka Python pozwalajgce na efektywng implementacje
omawianych rozwigzan. Podsumowanie zdobytej wiedzy z uczenia maszynowego w ramach projektu.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna
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Cwiczenia laboratoryjne: ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, praca w zespole
Literatura

Podstawowa
1. Python. Uczenie maszynowe, Wydanie I, Sebastian Raschka, Vahid Mirjalili, Helion 2019

2. Uczenie maszynowe z uzyciem Scikit-Learn i TensorFlow, Wydanie Il, Aurelien Geron, Helion 2020

Uzupetniajaca
1. Naczelny Algorytm. Jak jego odkrycie zmieni nasz Swiat, Pedro Domingos, Helion 2016

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,5
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do 65 2,5
egzaminu, dokonczenie éwiczen laboratoryjnych, wykonanie
projektu)!

1 . sy 2 . 7 . o
niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci



